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(5)ハンターゲーム 

実施形態 
指導可能 

※指導依頼をせずに団体での自主活動が可能 
自然体験・感性 克服・達成 創意・工夫 自主性・協調性 

リフレッシュ・

体力 

提出書類 
指導依頼用紙 

※団体が自主で活動する場合は提出不要 
 ★★  ★★  

必要経費 なし 

概要 

（セールスポイント） 

 グループ内で、ハンター役と猟犬役を決め、それぞれの役割を果たし

ながら協力して、コース内に設置してある動物を見つけます。 

 見つけた動物の点数とクイズの得点で競うゲームです。 

 雨天時は、館内（屋内）で実施することができます。 
 

諸条件 

場 所 
屋外コース 

屋内コース 
対 象 

学校団体、自然体験活動団体、企業や子ど

も会などの団体すべて 

園児・小学校低学年 

所用時間 
屋外コース：1～2時間程度 

屋内コース：0.5～1時間程度 
人 数 100人程度 

時 期 通年 天 候 天候に関わらず実施可能 

準備するもの 

青少年交流の家で貸し出し可能な物 団体で準備する物 

バインダー、動物カード 

ハンターゲーム用シート、マップ等 

筆記用具、水筒、帽子 

活動内容 

（手順） 

所用時間 項目 内容 備考 

15分 
準備・事前指導 

注意事項確認 

＜団体もしくは交流の家職員＞ 

①集合、グループ編成（4～６名） 

②バインダー・マップ等配布 

③ハンターゲームの意義、競技方法（実施範囲・帰着

時刻）、注意事項の説明・確認 

引率者でグループ

編成しておく。 

引率者は、決めら

れた場所にカード

を隠す。 

40分 活動 

＜団体＞ 

①班の中でハンター役（リーダー）の役割を決める。 

②動物カードを探しに行きましょう。動物カードは１

枚１０点です。 

③黄色い枠の動物カードを見つけたら、○の中のひら

がなを同じ写真の下に書く。 

 その他に動物カードを見つけたら、青い枠の中に動

物の名前を書く。 

④定められた時刻までに帰着 

⑤帰着グループ人員確認 

1グループ5～6

人程度がグルー

ピングとして適

当。 

10分 
解答 

＜団体＞ 

①得点の集計と採点 

②借用物品の返却 

 

その他（各団体の引率者の皆様へ） 

（1） 館内で活動するときには、他の団体の迷惑にならないように静かに歩きます。 

（2） 事前に引率者で、動物カードを隠します。（ポイントは別紙）  ※雨天時用のカードは館内に既に掲示してあります。 

（3） ハンター役以外の人が動物カードを取ることのないように指導します。 

（4） はじめと終わりに動物カードの枚数を確認してください。 

（5） 活動範囲を子どもたちにしっかりと理解させます。単独で行動せず、必ずグループでそろって行動するよう指導します。 
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ハンターゲーム 【     班
はん

】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 活動
かつどう

の手順
てじゅん

 

１．班
はん

の中
なか

でハンター役
やく

（リーダー）の役割
やくわり

を決
き

めましょう。 

２．動物
どうぶつ

カードを探
さが

しに行
い

きましょう。動物
どうぶつ

カードは１枚
まい

１０点
てん

です。 

３．黄色
き い ろ

い枠
わく

の動物
どうぶつ

カードを見
み

つけたら、○
まる

の中
なか

のひらがなを同
おな

じ写真
しゃしん

の下
した

に書
か

きましょう。 

  その他
ほか

に動物
どうぶつ

カードを見
み

つけたら、青
あお

い枠
わく

の中
なか

に動物
どうぶつ

の名前
な ま え

を書
か

きましょう。 

注意
ちゅうい

事項
じ こ う

 

●宿泊室
しゅくはくしつ

や研修室
けんしゅうしつ

、レストランなどの部屋
へ や

の中
なか

には入
はい

らないようにしましょう。 

●走
はし

らないようにしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

？ 
 

 

？ 
 

 

？ 
 

 

？ 

 

 

？ 
 

 

？ 
 

 

？ 
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ハンターゲーム クイズ       

 

クイズ１の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ２の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ３の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ４の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ５の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ６の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ７：動物
どうぶつ

カードのひらがなを左上
ひだりうえ

からつなげよう！（１０点） 

  答
こた

え：                         

 

得点
とくてん

 

動物
どうぶつ

カードの点数
てんすう

          点 

クイズの点数
てんすう

            点 

合計
ごうけい

点数
てんすう

              点 
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ハンターゲーム 【     班
はん

】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 活動
かつどう

の手順
てじゅん

 

１．班
はん

の中
なか

でハンター役
やく

（リーダー）の役割
やくわり

を決
き

めましょう。 

２．動物
どうぶつ

カードを探
さが

しに行
い

きましょう。動物
どうぶつ

カードは１枚
まい

１０点
てん

です。 

３．黄色
き い ろ

い枠
わく

の動物
どうぶつ

カードを見
み

つけたら、○
まる

の中
なか

のひらがなを同
おな

じ写真
しゃしん

の下
した

に書
か

きましょう。 

  青
あお

い枠
わく

の動物
どうぶつ

カードを見
み

つけたら、動物
どうぶつ

の名前
な ま え

を書
か

きましょう。 

注意
ちゅうい

事項
じ こ う

 

●宿泊室
しゅくはくしつ

や研修室
けんしゅうしつ

、レストランなどの部屋
へ や

の中
なか

には入
はい

らないようにしましょう。 

●走
はし

らないようにしましょう。 

 

リス コアラ ぞう さる 

キリン シマウマ トラ 

よ か な と 

ち だ も と お 

く 

ね 
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ハンターゲーム クイズ       

 

クイズ１の答
こた

え：     ４つ    （１０点） 

 

クイズ２の答
こた

え：    ②イタチ   （１０点） 

 

クイズ３の答
こた

え：    ①もみじ   （１０点） 

 

クイズ４の答
こた

え：     オス    （１０点） 

 

クイズ５の答
こた

え：      ×    （１０点） 

 

クイズ６の答
こた

え：    12番目   （１０点） 

 

クイズ７：動物
どうぶつ

カードのひらがなを左上
ひだりうえ

からつなげよう！（１０点） 

  答
こた

え：  お友達と仲良くね（おともだちとなかよくね）   

 

得点
とくてん

 

動物
どうぶつ

カードの点数
てんすう

     180  点 

クイズの点数
てんすう

        70  点 

合計
ごうけい

点数
てんすう

         250  点 
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ハンターゲーム 【     班
はん

】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 活動
かつどう

の手順
てじゅん

 

１．班
はん

の中
なか

でハンター役
やく

（リーダー）の役割
やくわり

を決
き

めましょう。 

２．動物
どうぶつ

カードを探
さが

しに行
い

きましょう。動物
どうぶつ

カードは１枚
まい

１０点
てん

です。 

３．動物
どうぶつ

カードを見
み

つけたら、○
まる

の中
なか

のひらがなを同
おな

じ写真
しゃしん

の下
した

に書
か

きましょう。 

注意
ちゅうい

事項
じ こ う

 

●宿泊室
しゅくはくしつ

や研修室
けんしゅうしつ

、レストランなどの部屋
へ や

の中
なか

には入
はい

らないようにしましょう。 

●走
はし

らないようにしましょう。 

 

 

ごうけい 

 

 

 

 

点 
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ハンターゲーム クイズ 

 

クイズ１の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ２の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ３の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ４の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ５の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ６の答
こた

え：           （１０点） 

 

クイズ７：動物
どうぶつ

カードのひらがなを左上
ひだりうえ

からつなげよう！（３０点） 

  答
こた

え：                         

 

得点
とくてん

 

動物
どうぶつ

カードの点数
てんすう

          点 

クイズの点数
てんすう

            点 

合計
ごうけい

点数
てんすう

              点 
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ハンターゲーム 【     班
はん

】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 活動
かつどう

の手順
てじゅん

 

１．班
はん

の中
なか

でハンター役
やく

（リーダー）の役割
やくわり

を決
き

めましょう。 

２．動物
どうぶつ

カードを探
さが

しに行
い

きましょう。動物
どうぶつ

カードは１枚
まい

１０点
てん

です。 

３．動物
どうぶつ

カードを見
み

つけたら、○
まる

の中
なか

のひらがなを同
おな

じ写真
しゃしん

の下
した

に書
か

きましょう。 

注意
ちゅうい

事項
じ こ う

 

●宿泊室
しゅくはくしつ

や研修室
けんしゅうしつ

、レストランなどの部屋
へ や

の中
なか

には入
はい

らないようにしましょう。 

●走
はし

らないようにしましょう。 

 

 

 

ごうけい 

 

 と 

 

 も 

 

  

 ち 

 

 

 よ 

 

 だ 

 

 

 な 

 

 

 か 

 

 と 

 

 く 

 

 ね 

 

 

 お 

 

１１0 

点 
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ハンターゲーム クイズ       

クイズ１：うしの胃袋
いぶくろ

はいくつあるでしょうか？（10点
てん

） 

答え：  ４つ      

クイズ 2：アナグマは、何
なん

の動物
どうぶつ

の仲間
なかま

でしょうか？（10点
てん

） 

     ①タヌキ ②イタチ ③ネコ 

答
こた

え： ②イタチ     

クイズ３：シカの肉
にく

の別名
べつめい

は何
なん

でしょうか？（10点
てん

） 

答
こた

え： ①もみじ     

クイズ４：動物
どうぶつ

カードに写
うつ

っているのはオス？メス？（10点
てん

） 

答
こた

え：  オス      

クイズ５：キツネは冬眠
とうみん

する。○か×か？（10点
てん

） 

答
こた

え：   ×      

クイズ６：イノシシは、干支
え と

では何番目
なんばんめ

？（10点
てん

） 

答
こた

え： １２番目     

クイズ７：動物
どうぶつ

カードのひらがなをつなげよう！（30点
てん

） 

  答え：  お友達と仲良くね（おともだちとなかよくね）   

 

得点
とくてん

 

動物
どうぶつ

カードの点数
てんすう

     110  点 

クイズの点数
てんすう

        90  点 

合計
ごうけい

点数
てんすう

          200  点 
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に
は
ト
イ
レ
が
あ
り
ま
す

に
は
動
物
カ
ー
ド
が
あ
り
ま
す

ハ
ン
タ
ー
ゲ
ー
ム

マ
ッ
プ
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に
は
ト
イ
レ
が
あ
り
ま
す

に
は
動
物
カ
ー
ド
が
あ
り
ま
す

ハ
ン
タ
ー
ゲ
ー
ム
指
導
者
用

マ
ッ
プ



 
60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ほ
か
の
ひ
と
が
つ
か
っ
て
い
た
ら
、

は
い
ら
な
い
で
く
だ
さ
い
。

　
　
　
に
ど
う
ぶ
つ
が
い
ま
す
。

ポ
イ
ン
ト
は
1
1
か
し
ょ
で
す
。

ハ
ン
タ
ー
ゲ
ー
ム

　
マ
ッ
プ
（
雨
天
時
用
）

ぜ
ん
た
い
ず

1
F

２
F

３
F

こ
の
わ
く
の
な
か
に
は
、

は
い
ら
な
い
で
く
だ
さ
い
。

じ
む
し
つ

事
務
室

け
ん
し
ゅ
う
し
つ

研
修

室

け
ん
し
ゅ
う
し
つ

研
修

室

グ
ラ
ウ
ン
ド

わ
し
つ

和
室

こ
う
ど
う

講
堂

せ
ん
た
く
し
つ

洗
濯
室

し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室

だ
い
け
ん
し
ゅ
う
し
つ

大
研

修
室

け
ん
し
ゅ
う
し
つ

研
修

室

し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室
し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室

し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室
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に
ど
う
ぶ
つ
が
い
ま
す
。

ポ
イ
ン
ト
は
1
1
か
し
ょ
で
す
。

２
F

３
F

全
体
図

ハ
ン
タ
ー
ゲ
ー
ム
地
図

指
導
者
用
（
雨
天
時
用
）

1
F

こ
の
わ
く
の
な
か
に
は
、

は
い
ら
な
い
で
く
だ
さ
い
。

ほ
か
の
ひ
と
が
つ
か
っ
て
い
た
ら
、

は
い
ら
な
い
で
く
だ
さ
い
。

じ
む
し
つ

事
務
室

け
ん
し
ゅ
う
し
つ

研
修

室

け
ん
し
ゅ
う
し
つ

研
修

室

グ
ラ
ウ
ン
ド

わ
し
つ

和
室

こ
う
ど
う

講
堂

せ
ん
た
く
し
つ

洗
濯
室

し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室

だ
い
け
ん
し
ゅ
う
し
つ

大
研

修
室

け
ん
し
ゅ
う
し
つ

研
修

室

し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室
し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室

し
ゅ
く
は
く
し
つ

宿
泊

室


